JOGO DO MICO

O “jogo do mico” pode ser utilizado como forma de fazer uma revisão de conteúdos estudados ou então fazer um levantamento dos conhecimentos prévios dos jovens.

Para isso, o evangelizador deverá confeccionar cartas em papel cartolina, ou outro papel firme e não transparente.

Para cada carta-conceito deverá haver uma carta-definição. 


Uma das cartas deverá ser o mico, ou seja, uma carta sem par. O evangelizador poderá modificar essa carta, usando outra imagem que achar conveniente. 

O objetivo do jogo é formar os pares de cartas-conceito com as cartas-definição. Para isso, as cartas são distribuídas aos jovens. O primeiro deverá comprar, sem ver, uma carta do colega à sua esquerda. Se a carta que pegou formar par com alguma das cartas que tem na mão, deverá colocar o par em cima da mesa, de face virada para cima, de forma que todos vejam. O jovem deverá ler em voz alta o par que formou.

O próximo jogador deverá tirar uma carta de seu colega e assim se procede até que todos os pares estejam formados.

O objetivo do jogo, além de formar os pares é tentar não ficar com o mico na mão.

O evangelizador também pode adaptar o jogo, invertendo essa ordem, fazendo com que seja positivo terminar o jogo com a carta-mico.

A seguir, algumas sugestões para a formação dos pares. O evangelizador poderá adaptar, utilizando conceitos trabalhados nos encontros de jovens ou outros para avaliar o conhecimento dos jovens.

Primeira sugestão:
Erraticidade – estado do Espírito no intervalo de suas encarnações

Perispírito – envoltório semimaterial do Espírito

Médium vidente – aquele que vê os Espíritos

Médium audiente – aquele que escuta os espíritos

Obsessor –  Espírito imperfeito que subjuga, pela vontade, outro Espírito (encarnado ou desencarnado)

Médium – todo aquele que sente em algum grau a influência dos Espíritos

Jesus – Governador Espiritual da Terra

Deus – inteligência suprema, causa primária de todas as coisas

Elementos gerais do universo – Deus, Espírito e matéria

FERGS – Federação Espírita do Rio Grande do Sul

FEB – Federação Espírita Brasileira

Passe misto – transmissão de fluídos por intermédio de um médium

Planejamento reencarnatório – projeto da encarnação

Orgulho e egoísmo – sentimentos base para as demais imperfeições

Fluido vital – fluido material que sustenta a vida

Desencarnação – retorno do espírito à vida espiritual
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Segunda sugestão:
Livre-arbítrio – nossa liberdade de escolher

Desencarne – volta do Espírito para a vida espiritual

Deus – inteligência suprema, causa primária de todas as coisas

Lei de progresso – lei divina que diz que todos temos que evoluir, cada um de acordo com seus esforços

Lei de causa e efeito – lei divina que diz que toda ação tem uma consequência

Prece – nossa forma de comunicação com Deus e os Espíritos

Espirito protetor ou mentor espiritual – Espírito mais evoluído que nós, ligado a nós para nos guiar

Planejamento reencarnatório – projeto que fazemos para a vida antes de reencarnar

Família – grupo de Espíritos que reencarnam juntos para aprender e evoluir

Jesus – Espírito mais evoluído que esteve na Terra, nosso modelo e guia.
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Ideia original: tradicional jogo do mico
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